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LEYENDA
Museo
Biblioteca
Taller
Espacio Intermedio -1
Espacio Intermedio -2

ESPACIO INTERMEDIO
Conecta los programas de biblioteca con el 
de los talleres a través del foyer del S.U.M., la 
cafetería, la ludoteca y el pa� o.

ESPACIO INTERMEDIO
Conecta los servicios de descarga y el ves� bulo del 
sótano 2 del mueso con el área de estacionamientos 
que a su vez comunica con los talleres

-Como parte de estrategia de diseño se optó por enterrar la mayor 
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LEYENDA
Publico
Semi Publico
Semi Privados
Privados
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EST. VISTA ALEGRE

TEJIDO ESPACIAL

TEJIDO DE USOS

PUBLICO PRIVADO

SECCIÓN LONGITUDINAL



VESTIBULOS TALLERES

VESTIBULOS BIBLIOTECA

VESTIBULOS MUSEO

VESTIBULOS TALLERES

VESTIBULOS BIBLIOTECA

VESTIBULOS MUSEO
EXP. TEMPORALES

GALERIA

RESTOBAR

RESTOBAR

TALLERES

S.U.M.

RESTOBAR SALA DE LECTURA INFORMAL

SALA DE LECTURA FORMAL

ESTACIONAMIENTO

VESTIBULOS TALLERES

TALLERES

RESTOBAR
EXP. TEMPORALES

SALA EXP 2 

SALA EXP 1 

VESTIBULOS MUSEO

SALA EXP 3

CENTRO DE INVESTIGACION

ISOMETRÍA EXPLOTADA

SECCIÓN DE VESTÍBULO


